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Quelgues contributeurs au systéme CPM (via leurs pseudos WarFo) :

Addnid, Annatar, Arnar Aenor, Arrethas, azuriel, blair_o, Boris_le_Hachoir, Boss Gobblitz, bourpif le sage, Carnassire
chacha-gbt, Corback, DaarKouador, Dark Heineken, deadpool59, DeeElDee, Démoncreator, Drako, Ecthelion59,
Ephidel, FeelTheWay, Fogia, fracassor, froutos, Fruch, gabalho, ghisred, GoldArrow, Gondhir, Gurvan, grungi,
hallalkimiste, Harald, Helden, hwk, Isenheim, killiox, klasboom, k-lyse, lairder1, Le Gob, le_venerable, Le-Captain,
lion.eljohnson, lou21, louisteq, It_THORFIN, Manokko, max_ahriman, Mazok , MEGALODON, Mirdhynn, morgoth813,
Morthaur le demon, Mr Scintillant, mynokos, nS.Ryl, Ondskapt, Otto von Gruggen, Pzyman, quiky, Razahrds,
roudairain, Salgin, Sedral, silk, Silmeria, snorri61, Strifer, Stunt, superdady, Superpoulpe, theob, Tiguitare, Tutti Quanti,
Tyranideman, Vincent101, Voljoun, Vorak, wildgripper, XAV, zegogo, ziel, Zyrtchen

Un remerciement particulier a Morthaur le demon, pour le format du fichier. Sans lui, vous auriez encore un fichier
excel in-imprimable !
3

Merci aux orgas faisant confiance a ce systéme, et n’oublions pas I'adage de Voljoun:
« Le spam, c’est le mal. »
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Livres, Codex, Suppléme
Restrictions Générales

“_‘ IMPERIUM : Astra, Adeptus, INqUiSition €t KNIZNES .......uiiiiiiiiei et e e e svee e s e sabee e e e saaees 8
T VIPERIAL (NG TS 00k A . 850t orironnictootooi oo ooob R oot bodia o AR - 8 308 cocioabiabonogon saoack st 8
(ri'. ADIEFTUS SO RO R AT ittt AT Pt T CITETEEC AN, o St I S e IR &5 ccioociaoooncoose 8
q ASTTIRA MU/ U A N A o S S resenie e SOOI ORI SRR S B+ ccidocnocacocse: 8
-':A:\. O R @ A S S A S SN @ R N T N T R " 8

D P UYL T & s N YIS e e TR o S . - P oo oooo000000000 8
- : e S ]t - cfc000000C 8
: s "IMPERIUM : LS AQEPEUS ASTAITES vueiiiuiieeiiiiiiee ittt e eeitee s ssit e e s s ettt e s sebeeeeseabeeeessabeeeessabeeeeessbeeessasseeeeesabeeeessnseeesensenesennsens 9
;E ‘ R Yo (=Y o (U L XY - [ o =R 9
.‘ ‘ GREMKNIGHTS....... ..o o e i S R 9
D A R K AN GEL . s e I T S R 9
Bl @@ AN GE LS o e S  eereeereemrans e srare s nsa st nmnnnnnrnne e R N 9
: N S T S L oo T o T T T T T T 0000000008800 10
LB G o Y R R A T 0 aB00 oo T T T T T LT L T, S, . (O 00000000 10
ER M S ORI ST R N T T 10
SAITANIANDERS ... 80 NN Y T el e ot M, L L TR 10
SR AGE WO VS, . e e R . 10
WHITERSCARSILEN . ... R s e o W 10
RONIAND S B B R R LT A 10
R AN ENIG U AR D . . L N N LA e, 10
R R AN A RINES ... I I N hmm o W s 10
EEHAGOSPESRAL N e T e M L e L LA . 11
DEN@NS: S M. L L I e N Y e TR e A8 11
SPACEIMARINES DU CHAOS ... i e A i IO 0 R 11
”: KHORNE DAEMONKIN ... .eeetteitieite ettt ettt sttt ettt et sb e sbe e st e et e bt e sbe e she e s st e sate s bt e b e e bt eabeesbeesmeeemneenteesbeesanesanesare 11
o o e R O . ) 12
& CRAFTWORLDS ELDARS. ...ttt ettt e e e ettt e e e e s ettt te e e e e e e aabe e teeeeeaaaaasssaeeeeeeaeannsabeeeeeeeeaannseneeaaesssaaannns 12

DARKGEID ARSI S oo ol I e TH BN ST N e e e T 12




S

Systtme CPM - %

MaJdu 02 octobre 2016 : « The Fall of Medusa »

Le systeme CPMClassement par Point de Monstruosité) est un projet collaboratif bénévole, né sur le 3

,,,,, E AL e 4 U = R
7AOEAI T AO &1 006i8 )I A PiI OO AOO Ad ApdD\edidnT dé Wathanmn@rC A
40K et la Politique de sorties de Games7 | OEOET B OAT AAT O Al AZ£EAO 1A OF
Al i b1 AgA NOBEI TA 168A EAI AEO i Oi 8 I3
Un grand merci au Warhammer Forum pour avoir permis aAA DOl EAO A3 AOAT AAOh
collaborateurs du systeme.

o, /-
Avant-propos : §

, A OUOOT I A #0- A Oddx otyhnisadeurSBiT O A AMGOAEABRO 1 A OAT AOO Adja
des unités qui la composat.

0 Les unités fortes sont marquées par des Points déonstruosité (PM)

U L'organisateur fixe un nombre de Points de Mnstruosité par liste (maxi, voir mini!)

0 Lesystémeest concu pour des armées de2b0 a 2000pts : il est utilisable dans les autres formats, mais

TT AAOOEOAOA P11 OO AGAOOATOEIT AA 1T A PAOO AAO 1T OCA
U La "dureté" du tournoi est variable :sur un format canme 1850pts,un tournoi mou autorisera 0 a 2PM,
un tournoi "équilibré" 3-4 PM, un tournoi plus dur pourra autoriser 5PMoupluss ) I  OA OAT O

petit format, comme en 1000pts, 2PM peuvent correspondre a un formatokir ».

Le systéme CPM esionstruit pour des tournois en solo, mais est adapté
U Aux tournois en équipe
U Aux campagnes et autres événementsnon compétitifs »
U Aux rencontres classiques.

Les deux points importants a retenir sont les suivants
U En Tournois et Campagnes, les organisateurs sont roisd, | A OU
181 OCAT EOAOEIT T h NroEmn2ai OAEEAOOAD &EA
pourrait étre contesté juste via ce systéme.
i Le Systéme (PM «punit » par le haut : basé sur des combinaisons et des synergies entre unités, i
destiné & un milieu compétitif, il est construit en partant du principe que les joueurs vont utiliser la|g#

A #0-

o))
Euh &8s de listd A Q|

¢)
5]

Al 1T AU EI OAO 1T A POUEAO AAT O 18A0AT OAAA AA 3A1.00W

Cumul des points CPM :

Les points se calculent eadditionnant toutes les conditions CPM atteintes pour tous les schémas. Passer d'un &
schéma a un autre ne permet pas de remettre a zéro les tranches de figurines, car le systeme egbeulfigurine.

un autre schéma avec 2 Wolf Lais sur Thunderwolf coltera 5 PM 4 PM pour 5 Wolf Lords sur Thunderwolf et
PM additionnel pour un schéma supplémentaire (voir les sections suivantes). 5}
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51 Principe des tranc hes®
g La plupart des unités sont #Misées» par tranche.Ainsi, si une entrée est PMisépaur chaque tranche de 2: ¢

7y U Aucune/ Une entrée OPM -
2 U Deux /Trois fois cette entréelPM |~
3 i Quatre / Cing fois cette entrée2PM ¥a

4 Les tranches sont toujoursconsidérées comme devant étre enti€rement complétes pour recevoir leur note. Pourgs]
s qu'une proportion de figurines soit estimée puissante, il faut qu'elle atteigne un certain quota.

.q\ En conséquence, il est courant de vouloir optimiser les points de PM recus eeduisant le nombre de figurnes &%
Y pour rester sous la tranche Cela ne veut pas dire que 14 Khorne Hounds (OPM) soient drastiquement moins forg
gue 15 Khorne Hounds (1PM). Cela signifie qu'a partir de 15 Khorne Hounds, la composition commence a é

violente. Au possesseur de l'armée de décider s'il veut restreindre les effectifs ou assumer la dureté de {lg

» composition (comme en renforcant encore plus les effectifs). P
) \
! ‘ " Prérequis : !
'-“ 0 Les Psykers doivent indiquer quels domaines ils comptent utiliser  pendant I'événement concerné. Par défaut,
et en absence de précision, ils compteront comme pouvant utiliser l'intégralité des domaines a leur dispositi@ela
ne permet pas a un psyker de lister un certain nombre de tirages : par exemple, un psyker de mieau 3
(Divination, Télépathie) comptera toujours comme faisant 3 tirages dans chaque domaine. Inutile donc de préciser
! NOGEI AZAOA ¢ OEOACAO Al S$EOET AOGEI1T AO p Al 4711 PAOEEDRZ
0 Les pouvoirs des Psykers dont le tirage est en partie ou totalement fixé par l&gles (comme lesSorciers du Gaos
marqués) sont comptabilisés au cas par cas (par exemple, Kairos tire au sort une fois dans biomancie, divination
télépathie et deux fois dans démonologie | AEO OA AT 11T AEOOAT AA AO $1 1 ApBdaA A
prendre en comptd. Il est bien entendu toujours possible d'indiqguer un domaine pour les choix de pouvoirs laissés
libre.
U Les pouvoirs déja fixés (commé&pée Sanguine de Mephistgme sont pas comptabilisés dans les décomptes.
Rappel: gqucees'tun dét &chement
Actuellement, sont considérés comme des détachements
U Le Détachement Interarmées, le Détachement Allié du livre de regles;
U Les Détachements spécifiquesnommésh AT i 1T A 1T A . Al AOEO 3O0O0EEAint&he®addA h 0 E
codex;
i Les «Super-détachements »A1 T OOEOOT O AA & Of AOEIi 10 A0 ABAT 601 AG OF
7A01 60h8(Qq
U Les Formations non inclues dans les<Superdétachements».
4 !
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< Point Important pour cette version !! 0
“: 10 iTiATOG AA 1A Oi AAAGEIT AA AAOOA OAOOEIT AO #0-h 1 AQS

| page Facebookl a été décide de les prendre en compte pour cette version , afin de coller au plus proche des futures '/'..i
o7 | évolutions de Wahammer 40K. Ces FAQ sont disponibles s
G - Sur la pageFacéook Warhammer 40000 de Games Workshoggen VO) &
M - Vialesite de la FE(Jattention aux dates et suivies lien changeant) pour un résumé de ces points (toujours en VO _ -

)
8 Les points importants de ces Draft (ceux ayant le plus influeés les évolutions du CPM) sont les suivants

. |V 49 Q:* 3AE OT A NOAOOEITT ATTAAOT AT O 1 AOG Oicl AO ObPi AE 6\) _

| 01 AAOOAET OAUITT AB8O0T A EECOOETA T O A8OT A OTEOiIi 8 #1|i]
Y OOAT OP1 OOhRt-EAO (RED @cieeia st einbarquée dans un transpo?t \

o 1. o Rg 10AT A O1T A OTEOI AiI AAONOA AAT O O1 Oi EEAOI Ah Al

‘\ ‘ guoi que ce soit sur le champ de bataille. Cependant, certaines régles peuvent créer des exceptocette i

regle, les exemples les plus évidents étant les Postes de Tirs ou les pouvoirs psychiques. Si une régle dgit
O8ADPDPI ENOAO 11 OONOA 1801 EOI AOGO Ai AAONOi Ah AAT A O

V 204 QEstAA NOG6OT A OTEOiI Al AAONOT A éfcdnip® audsi corin@Ayarld Bigzagus | A U .

dans la prochaine phase de ti?
o R:Oui.

V 222 Qd 3E EB8OOEI E Spéhcialrbmmé Ta StAkA Eofcé Mémésis, et qlied A A Ednduhit®de ce
détachement un Personnage Indépendart 8§ OAEARA CreeteldeBéxailled h unitds Peuvent-elles toutesbénéficier
AAOG Oici A0 AO Ai OAAEAI AT O j AAT O AA AAOh 18A00EOI A AD

o R:Non,i AO 01 ¢l A0 A8OT Ai OAAEAIT AT O 1 ddxfigudndd/uitesae i@l AQIET 1
formation ou du détachement.

V 278 QUneunittpeutAl 1T A Al AAONOAO AOOAT O 1T A Ai Pl 1 EAbrdsldd AAT O
Batailles» ?

o0 R Non(NoteduCPN, T T OAU NO&6OT OOAT OPT OO POIT OAT AT O A8 O 0
concerné pa AOOA ET OAOAEAOQEIT T 8(Q

V 358 Q: Est-ce que les Blood Angels, Chevaliers Gris, Space Wolves ou Dark Angels comptent comme ayant des
Tactiques de Chapitre quand ils rejoignent des unités Space Marir@®ar exemple,eshR A N 68 61 A OT HOi
Ultramarines rejointe par Mephiston perd les bénéfices de ses Tactiques de Chapitte

0 R:Siune unité de ces Factions rejoint une unité de la faction Space Marines, ou-vieesa, aucune unité ne

bénéficie des Tactiques de Chapitre.

r Ces changements profonds du systtme de jeb ©® OAET AT O AAO 7 011 OOET T O AO #0-8 3 HK
i Al T OEAT O PAOR 11 00 OI OCPMAI T6 &VAIRI16Celh fait, fhtdieténklé cEt@ Aesion du CFVOme | |M
) | version de transition. &
P B
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https://www.facebook.com/Warhammer-40000-1575682476085719/?fref=ts
https://drive.google.com/file/d/0B7OBWJK6cwRKT2EtdDVYSklmNTg/view
https://drive.google.com/file/d/0B6UxkihdDazUWHZQN0MtNWtFMmM/view?usp=sharing

Les Formationset unités non inclues dans les ouvrages ci-dessous ne sontpas couvertes par le systtme CPM. Les
formations sorties indépendamment des codex ne sont couvertes que si elles sont citées spécifiguement. |~
0AO AgAil Pl Ah 1 ")I PAOEAI 3PAAA - AOET A O1 O0E E)inli&mleiCI\Ai:ahiE'
b inclus dans les ouvrages-dessous, rtité spécifiquementians les sections idoines 3
i Nom de | ouvrage Faction &
ﬁ Champions of Fenris: A Codex Supplement Space Wolves Papier ;7
_-'3\\ Codex Adeptus Astartes: Blood Angels Blood Angels* Papier B
Codex Adeptus Astartes: Grey Knight Grey Knight * Papier
Codex Adeptus Astartes: Space Marines Space Marines * Papier
) Codex Adeptus Astartes: Space Wolves Space Wolves* Papier b
‘ N Codex Adeptus Astartes: Dark Angels Dark Angels* Papier ‘
f ) Codex Adeptus Astartes: Deathwatch Deathwatch* Papier \
h 24 Codex: Astra Militarum Astra Militarum * Papier i
,’: | Codex: Chaos Daemons Chaos Daemons Papier d
' Codex: Eldars Craftworld Eldars Papier
Codex Adeptus Mechanicus: Cult Mechanicus Cult Mechanicus* Papier
Codex Adeptus Mechanicus: Skitarii Skitarii * Papier
' Codex: Adepta Sororitas Adeptus Sororitas * Numérigue
Codex: Chaos Space Marines Chaos Papier
Codex: Dark Eldar Eldars Noirs Papier
Codex: Harlequins Eldars Papier
Codex: Imperial Knights Imperial Knight * Papier
Codex: Inquisition Inquisition * Numérique
Codex: Khorne Daemonkin Khorne Daemonkin Papier
Codex: Militarum Tempestus Militarum Tempestus * Papier
Codex: Necrons Nécrons Papier
Codex: Orks Orks Papier
Codex: Stronghold Assault / Forteresse Assiégée Tous Papier
Codex: Tau Empire Tau Papier
Codex: Tyranides Tyranides Papier
Haemonculus Covens - A Codex: Dark Eldar . -
Supplement Eldars Noirs Numerique
lyanden —A Codex: Eldar Supplement Eldar Papier
Waaagh! Ghazghkull —A Codex: Orks Supplement Orks Papier

Space Marines*
Chaos

Blood Angels

*Pour la faction Imperium, voir le livre de régles

Cypher

'}. Death From the Skies
\ War Zone Damocles : Mont’ka
¢ ( War Zone Fenris : Curse of the Wulfen
Shield of Baal: Exterminatus

' Shield of Baal: Leviathan

4 Angels of Death
3 Traitor's Hate

n Angel’s Blade
'

(.
Helbrutes
Imperial Knights: Renegade



http://www.games-workshop.com/fr-FR/Codex-Grey-Knights-Francais
http://www.games-workshop.com/fr-FR/Codex-Space-Marines-FR
http://www.games-workshop.com/fr-FR/Codex-Space-Wolves-FR
http://www.games-workshop.com/en-GB/Codex-Chaos-Space-Marines-EN
http://www.games-workshop.com/fr-FR/Codex-Dark-Eldar-2014-French
http://www.games-workshop.com/fr-FR/Codex-Harlequins-Enhanced-Edition
http://www.games-workshop.com/en-GB/Codex-Militarum-Tempestus-Softback-English
http://www.games-workshop.com/fr-FR/Codex-Necrons-Enhanced-Edition-2015
http://www.games-workshop.com/fr-FR/Codex-Orks-EN
http://www.games-workshop.com/fr-FR/Codex-Tau-Empire-EN
http://www.games-workshop.com/fr-FR/Codex-Tyranids-FR
http://www.games-workshop.com/fr-FR/Waaagh-Ghazghkull-A-Codex-Orks-Supplement

Partie Psy

u

G5 C: B C: gy C - G

Premiere tranche de 10 Charges Warp siu moins 3 niveaux psychiques choisissant de tirer au sort dans
Démonologie maléfique

Chaque tranche de 5 Charges Warp aprés les 10 premiéres si au moins 3 niveaux psychiques choisissal
tirer au sort dansla Démonologie maléfique

Chague tranche de 3 niveaux psychiques pouvatiter au sort dansla Télépathie

Chague tranche de 3 niveaux psychiques pouvatiter au sort dansla Démonologie Maléfique

Chaque tranche de 4 niveaux psychiques pouvatiter au sort dansla Divination

Chaque tranche det niveaux psychiques pouvantirer au sort dansla Biomancie

Chaque tranche de 5 niveaux psychiques pouvatiter au sort dansla Démonologie Séraphique

Chaque tranche de 3 niveaux psychiques pouvant tirer au sort dans les RunesDestin
Chaque tranche de 5 niveaux psychiques pouvant tirer au sort dansemaine du Changement

PM Génériques

u

[ et et AN en-RN ent- BN xRN enH

c:

Pour chaque détachement en pluslu Détachement Principal

Premiére tranche de 120points de vie(sauf Tyranides)

Chaque tranche de 2(@oints de viesupplémentairesapres les 120premiers (sauf Tyranides)

Chague trarche de 5 véhicules de transport

Premiére tranche de 40 Points de Coque (PC)

Chaquetranche de 10 PC en plus de¥0 premiers

#EANOA OOAT AEA AA puv OEOO AB8AOIAOG U COAOEOIT ¢
détachements confondus) ne sont présentes QUE gies figurines de la faction Cult Mechanicus, ce set
passe a 20 tirs).

Cypher

Chaque tranche de Aéronefs

[

PR R R R R

- Bouclier Psycal : Le nombre de PM de la section PartiePU T A DAOO Ai BAOOAO 1 A PPsikerAde A
toutetyped 0 OUEAOh #1171 £0i OEA AA O0OOUEAOOh O0EIT OAO DPOUN

Noteq DOAT AOA AT AiiBpOA 16A0IT A AO

Forteresse Assiégée / Stronghold Assault + War Zone Damoclés : Kauyon

Sic: [Elc = c S c =

cC: C:

Fortification - Ligne de Défense Aegis avec Relais de Communication
Fortification - Forteresse dela Rédemption

Fortification - Plate-forme Skyshield

Fortification - Bastion impérial

Fortification - Bunker impérial Wall of Martyr

Fortification - Batterie Vengeance Wall of martyr

Fortification - Redoute Firestorm Wall of martyr

Fortification - Générateur de Bouclier Void

Fortification - Conduites de Prométhéum (si 1+ unités autre que véhicule disposant d'arme a flamme et
regle permettant le mouvement et le tir avec des armes lourdes)
Fortification - Blindage 15 ou pluset/ou avec une arme D

Fortification - Améliorations Bouclier Void ou Trappe de secours
Fortification - Tidewall Shield Line

Note: Tout réseau de fortification apporte la somme des PM des fortifications qui le compose

PR A P NRPRRPRRPRR PR R
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IMPERIUM : Astra, Adeptus, Inquisition et Knights

IMPERIAL KNIGHTS PM
Les Détachements de la faction Imperial Knights ne
sont pas concernés par la régle « Pour chaque
détachement en plus du Détachement Principal »

i Chaque Chevalier Impérial (de tout typedont

Renégaj 2
i Par Chevalier Impérial ou Renégat, si présence

ABAO I TETO O1 Ai OAAEAI

factions suivantes: Adeptus MechanicusAstra +1*

Militarum, Blood Angels, Craftworld Eldar, Dark
*" Angels, Space Marines, Space Wolves.
*Soient 3PM en tout

ASTRA MILITARUM
Pask 1
ler Prétre si détachement supplémentairghors
assassin Imperial Knightset Astra Militarum ) ou
si 1 PM a été dépensé dans du psy (Psykana
et/ou tirage) ou si présence de Cypher

U Chaque Pétre a partir du 2eme 1
U Yarrick 1
U Chaque tranche de 2 Manticores 1
U Chaque tranche de 2 Wyverns 1
i ChaqueWyvern a partir de la 5eme 1
U Chaque Leman Russ Punishérpartir du 3éme 1
U Stormsword 4
U Hellhammer, Stormlord 3
U Autre véhicule superlourd du supplément 2
-1 108EA
U Formation Psykana Division 1

U Formation Psykana Division si au moins un tirage 3
en Démonologie Maléfiqug*Soient 4 PM en tout

INQUISITION

Les Détachements de la faction Inquisistion ne sont pas
concernés par laegle «Pour chaque détachement en plus
du Détachement Principab

Liste Inquisitoriale : Liber Heresius, Psyocculum,
Psychotroke grenadesRad grenades Servaecranes

U Exactement 1 ou 2 éléments d& liste

T 1
Inquisitoriale

U 3+ éléments de la liste Inquisitoriale 2

u Coteaz 1

ADEPTUS SORORITAS PM =g
-
"”,
0 Chaque tranche de 2 unités de Dominions o
contenant au moins une ame de tir avec laregle 1 P
fusion
/'
U Sainte Célestine 1 \
Chaque Prétre/Uriah* AAT AOO i OE !
Al i bl OOA AOAOT A O1 EOi
NO&! AAPOOO 31 O OEOAO 1 i
18A0IT A TA ATIi Bl OOA AC
figurines, le premier Prétre/Uriah Jacobus est
gratuit)
OFFICIO ASSASSINORIUM
Les Détachements de la facti@ificio Assassinorium ne
sont pas concernés par la reglePour chaque détachement
en plus du Détachement Principal
U Culexus (hors formation Execution Force) 1
ADEPTUS MECHANICUS
Les Détachements de la facti@kitarii ne sont pas
concernés pata regle «Pour chaque détachement en plush
du Détachement Principab
U Au moins 4 unités aynt la faction Cult
Mechanicussi au moins une figurine avec 1
graviton dans le détachement | ;|‘.
U Chaque tranchade 3Kastellans 35 / i
U Adeptus Mechanicus War Convocation 3*
"
*Soient6 PM en touten comptant le Chevaliel “j
obligatoire
s
£




IMPERIUM : Les Adeptus Astartes

Adeptus Astartes PM
™ U0 Chaque tranche de 3 Ironclads/Dreadnoughts Furioso 1 s
; U Chaque tranche de 3 Vindicators 1
i 0 3émeDrop Podavec la régle Transport Assigné 1 =
ﬂ G 7émeDrop Pod avec la régle Transport Assigné il ;7
x 0 Chaque tranche de 2 Drop Pods sans la régle Transport Assigné 1 .
Y i 01 OO0 AEANOA O1 EOi ASAGAAOAI AT O o #A1 OOOEIT O $AOA 1 §
U Chaque unité de Centurions Devastat@omportant au moins une figurinesans graviton apres la premiéere 1
U Chaquetranche de 2Canors Thunderfire 1
U Chaque tranche de 2 unités de type Moto ayant au moins une arme a graviton 1 Oz
0 Chaque Nartheciumsur figurine a moto ou a réacteur a partir du 2éme 1 §
) U 3E DOi OAT AA Néthesidn sld EAESCGOET A U 11017 10 U Oi AAOA \
h i - AEOOA AA #EADPEOOA 71 711 &£ ,1T0A T #ADPEOAET WolfGBakdi 1 ,
;1. Battle Leaderavec armure runique ou équivalent) a moto, a réacteur ou sur monture Thunderwolf y
Y u #EANOA OOAT AEA AA o 0AOOIT1 Apidrierig T AT BAT AAT OO0 AA
0 Tout Maitre de Chapitre ou Wolf Lord sur Monture ThunderWol€ompte pour 2 personnages,
0 Tout Capitaine Space Marine (hors Maitre de Chapitre), Wolf Lord (hors monture ThunderwaqlfWolf i
Guard Battle Leaded O 0 OQUEAO AOAA OAOOAdhearddvec fedrdit@é dbapike 11on
Handscompte pour 1,5 pesonnage.
U Chaque personnage indépendant avec Guerrier Etern&®lT ayant au moins 3PVET de type autre que 1
Infanterie (Infanterie de Saut ouMoto). Exempled, $ AT OAh 3 Ai 1 AAl h 8
Chaque Capitaine en Armure Terminator Cataphrac®@ E OEOACA AA O1 000 AT 3i C 1
Chaque Battle DemiCompanycomprenant au moins un(Capitaine / Maitre de Chapitre a moto ou a réacteur
et/ou au moins une escouade de commandement a moto 1
U Deux Battle DemiCompary par Détachement s
c31TEATO x 0- AT 01 O606h 181 A OE 1TAO "s$# 1TA Ai1O0EATI]
u &I Of AGET1T 3EUEAITAO '1TTEEEI AOCEIT &I OAA ET OicOi A 1
U Formation Librarius Conclave intégrée dans un autre détachement (Gladius...) 1
U Formation Librarius Conclave si au moins une figurine de type Moto ou Infanterie de saut 1
U Strike Force Command comprenant au moins une figurine a moto ou a réacteur i
U Si présence de CenturiorDevastator avec au moins une arme a graviton, chague personnage indépendi: 1
A OT A EAAOQGEITT )i pPi OEAITA U PAOOGEO AO 11
Si présence dans I'armée de Centurions Devastator avec gravitons ou choix dans les domaines psychiques su
régle « Bouclier Psyal » ne s'applique plus. -
U Chaque tranche de 3 tirages en Technomancy 1
U Chaque tranche de 2 tirages en Librarius 1
| U Chaque tirage en Fulmination 1 [
f U Chaque tirage en Geokynesis 2 l e
\ (&
GREY KNIGHTS DARK ANGEL PM ¢
3 U Chaque Cuirassier Nemesis a partir d2éme 1 Azrael en cas d'alliance avec I'Astra Militarum 1 23
U Kaldor ql Premiére tranche de 5 Chevaliers noirs 1
U Chaque tranche de 3 unités d'Interceptor 1 (Apothicaire et Champion inclus)
@ -» | U Chaque tranche de 2 Librariansi présence de 1 U Chaque tranche de 3 Chevaliers noirs L8
: Freres de Bataille (sauf Assassins) : (Apothicaire et Champion inclus) apres la 1
-« |0 30A01T Al pOi OAT AA AA & premiére tranche de 5 figurines D
,(_ autre Faction (sauf Assassins dmperial Knights) URCTER e Do 1 2
/ BLOOD ANGELS PM a (_Zhaque tranche d\e 4 unités avec au moins une
L3 = figurine ayant la regle Ravenwing (hors 1
g=: | U The Golden Ost 1 véhicule)
il Archangel orbital intervention force 1 U Dark Angels LibrariusConclave (voir Librarius
Conclave plus haut)
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Pas de PM | i Pas de PM 73

CRIMSON FISTS PM SALAMANDERS PM '
Pas de PM | t Pas de PM 3
j;
SPACE WOLVES PM -
Formation Champions of Fenris si présence de U 007 OAT AA AGAO i1 ETO Ol = -
Logan GrimnarAO A8AO 1T ET O o 1 Ravenwing en présence de la Faction Space 1
Crocs Wolves
Chaque unité de Wulfen a partir de la 3eme 1 U Chaque unité de Thunderwolves Cavalry 1
Chaque tranche de 5 Wulfenéquipés de Bouclier 1 il
Storm !
Formation Blackmane: chaque Drop Pod de la \ :
formation compte double pour les seuils de 1 ',
Transport Assigné et des PM Astartes. y
Les personnages de la formation Herald of the
Formation Wulfkin : chaque tranche de 15 great wolf comptent comme des personnages
Fenrissian Wolves 1 indépendants pour les différents seuils
Au moins4 personnages indépendantSpace 1
Wolves
WHITE SCARS PM IRON HANDS PM
ée%zf\statgrg,lé\ T@ér@‘lung)eAdgo?;&:Zmunons 1 U Chaque Techmarine a moto a partir du 3eme 1
4EA (Ol OAO60 %UA OE Ol 5 U Au moins3 personnages indépendants Iron 7
DevastatorAAT O 1 § AOi i A Hands
Si alliance avec des Frére de Batailles (sauf 1
Assassins, Astartes et Imperial Knights) Détachement Fist Of Medusa 1
U Au moins 2 Personnages Indépendants
Kor'sarro Khan 1 (remplace le« Au moins 2 personnages 1
indépendants IH»)
Chague tranche dd 2 figurines avec le type Moto 1 u!®O ITETO p OEOACA AT " 1
)
RAVEN GUARD PM ULTRAMARINES PM
SEAAT xOOOEEA +EI1 1 4AAI 5 i Tigurius 1
Talon Strike Force 9 ‘
Armure des Ombres, si au moins une figurine 1 iy
AOAR T A O1CI A 2A0AT xET ||'
Deathwatch PM &
Chaque tranche de €anon Frag Deathwatch 1 e B
oy
£




Sichoix dans les domaines psychigues suivants, la regle « Bouclier Bsyeas'applique plus.

Chaque tranche de 3 tirages eHérétech
Chague tranche de 2 tirages e8inistrum
Chaque tirage erEctomance

Chaque tirage erGeomortis

DEMONS

U Au moins une Récompense Exaltée
I Kairos

U Chaque tranche de 6 Hurleurs si au moins 4

niveaux psychiques pouvant tirer en Divination
et/ou en Démonologie Maléfique (cumuler les
deux domaines) OU Chaque tranche de 15
Hurleurs

Chaque tranche de 15 Chiens de Khorne
Be'lakor

Chaque Héraut de Tzeentch subisque a partir
du 3éme

Chaque Broyeurs d'ames* a partir du @

Chaque CMV aprés la premiére (hors Kairos et
Be'lakor)

Paradox

Burning Skyhost (Si présence d'au moins un
Burning Skyhost dans I'armée, le seuil des
Hurleurs passe de "Chaque tranche de 15" a
"Chaque tranche de 12")

U Robesde I'lmpossible

Daemonic Incursion
U Chaque entrée identique a partir de la cinquiéme
(Exemple: 5 unités de Démonettes dans une
Daemonic Incursion valent 1PM, 2PM pour 6
01 EOi 6h AOA8Q

PM

1
1
1
2
SPACE MARINES DU CHAOS PM
U Chaque HelDrake avec conflagrateur a partir du 1
2eme
U Chaque Ferrocerberus**Maulerfiend** a partir 1
du 3éme
U #UAI T PEA #AAAl OE bBOi C
AECOOET A A60O1T A EAAQEI 1T 1
AO #EAT O AAT O 18AQ0IiT A
U Be'lakor 2
U The Lostand The Damned O& OAET A6 C 1
Crusade Detachement
U 2APOT O 4A1TT1T AO OAET A
Detachement 1
KHORNE DAEMONKIN PM
Chague tranche de 11 Flesh Hounds 1
Chaque Soul Grinder* a partir du 3e 1
ChaqueFerrocerberus**/ Maulerfiend** a partir 1
du 3eme
U Chaque HelDrake avec conflagrateur 1
Lord Of Skulls 1

c:

LordOf3EOQI 1 O OE DOi OAloAkd
dans la liste
*Soient 2PM en tout
e #0010 O1 AU 1 A0 " Ol UAOOO A% =
codex le cas échéant pour savoir si le seuil de 3+ est atteir

** Cumulez les Ferrocerberus Maulerfiend des différents -
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ELDARS

CRAFTWORLDS ELDARS

Chaque Farseers/Eldrad Ulthrara partir du
2eme

Pour chaque tranche d& Skyrunner Warlocks
dans l'armée

Pour chaque Hemloclaprés le ler

Pour chaque unité de Wraithguards

Eldrad Ulthran et des Wraithguards et/ou des
Canons a distorsion dans la liste

Chaque unité de Vaul's Battery contenant au
moins un Canon a distorsion

Pour chaque WraithKnight avec Canons Wraith
Lourds

Pour chaque WraitlKnight sans Canon Wraith
Lourd

Chague tranche de 3 unités de Wraithguards

Chaque tanche de 50 tirs de Rayonneur Laser /
Canon Shuriken

Chaque tranche de 30 tirs de Rayonneur Laser /
Canon Shuriken(apres la premiéere tranche de
50)

Chaquetranche de 5de Warp Spiders

Par tranche de 3 unités de Windriders

Chaque tranche de 6 Canons Shurikens sur
Windriders (chague Rayonneur compte pour 1,5
canon shuriken)

Chaque Wave Serpertténéficiant de la régle
Objectifs Sécurisés partir du 3éme

1¢re tranche de4 War Walkers

Chaque tranche de 2 War Walkers
supplémentaire

1¢re tranche de 4 Vypers

Chaque tranche de 2 Vypers supplémentaire

Dans un Détachement Craftworld Warhost

Crimson Death

Seer Councils

Aspect Host

Chaque Wraithlord a partir du 3eme

BB

PM

=

[N

N =

DARK ELDARS PM '{".i
Chaque tranche de 2 portails 1 o
Chaque tranche de 8 chapelets de caltraps 1 29
‘/ .
\
i
HARLEQUINS
Les Détachements de la faction Harlequims sont pas
concernés par la regle Rour chaque détachement en plus
du Détachement Principab
)
“l
l ‘i'
)
B
oy
£




r XENOS
&l NECRONS 3
e PM génériques £
G <L NETESEL Zandreki o 1 i Chaque unité de Destroyers ou Heavpestroyers X
&1 | U llluminor Szeras pris hors Décurie 1 ou Destroyer Lord aprés lasecondede cestrois 1 :
&0\ | i Orikan le Devin 1 unités confondues P
U SiOrikan, chaque figurine avec une sauvegarde | i Chaque unité de Lychguards ou Triarch
AGAOI OOA AA c¢cC praetorians ou Tomb blades, aprés la premiére de 1
G U Chaque Obelisk 1 toutes ces unités confondues b4
N L ~ 7
D |G Chaque Tesseract Vault 2 U0 Chaque tranche de 3 unités issus de la méme ‘
&) | & Chaque unité de Canoptek Wraiths 1 entrée codex (triplette) parmi : Lychguards, \ .
) i Chaque Ghost Ark, aprés la seconde 1 Triarch Praetorians, Canoptek SpydeCanoptek 1 :
Al . ' . Wraiths, Tomb Blades, Destroyers ou Heavy i
) 0 Chaque Solar Thermasite 1 Destroyers.
U Chaque Orbe de résurrection aprés la premiére 1 U Si présence d'au moins uiriarch Stalkeret de2 1
unités parmi Destroyersou Destroyers Lourds
Décurie Nécron *
%
U Chaque Décurie Nécron 1
U Chaque érmation Judicator bataillon 1 Chaque érmation Destroyer cult 1
U Chaque érmation Royal Court 1 U Chaque érmation Zarathusa royal 1
U Chaque brmation Canoptek Harvest 1 U Chaquetranche de 2Formations Flayed ones 1
*, A0 0- ¢iTi OENOGAOG .i AOT 10 O8ADPDI ENOAT O i1 CAI Ai ATO AO OAE
TYRANIDES B
U Chaque Devoreur jumelé sur Tyrant Ailé a 1
partir du troisieme
U Par harpie/Virago a partir de la 3eme. 1
U Premiére tranche de 5 DJ sur les créatures 1 \
monstrueuses a pied (non volante)
U Chaque tranche de 2 DJ supplémentaires sur les 1
créatures monstrueuses a pied (non volante)
U Chaque tranche de 150 points de vie 1 ‘i‘
) U Chaque tranche de 30 points de vie aprés les 15( 1 &7 i
\ premiers (&
& | D
; ORKS
U Baton Baraka sur personnage en Mega Armure 1
ou a Moto
- U Chaque Warboss a partir du 3éme \BV
e U Chaque tranche de 20 Lootas 1 &8
A U Chaque tranche de 20 TankBustas 1
&H k2
T U Stompa 2

BB



EMPIRE TAU
Chague tranche de 4 drones de ciblage si
présence d'un Commandeur avec contréleur de
drones
SEAAT xOO0T h
Crisis/Gardes du corps
ChaqueRiptide avec accélérateur a ion et/ou
Pilote de la Caste de la Terre
Chaque Riptide a partir de la 3eme
Chague Stormsurge sans systéme de soutien
Chaque Stormsurge avec au moins un systéme
de soutien

OE DOi OAT A}

Chague tranche de 5 Crisis/Gardes du Corps

Si 1 ou 2 Signatures Systems parmi : Armure
Iridium / Puce engrammatique de Puretide /
Senseur multispectre / Node C2 dans l'armée
Si 3 ou 4 Signatures Systems parmi : Armure
Iridium / Puce engrammatique de Puretide /
Senseur multispectre / node C2 dans I'armée

Chaque tranche de 6 Verrouillages de Cible

Chaguetranche de 10 figurines avec source de
désignation, hors véhicule

Chaque tranche de 3 Devilfish avec nacelle de
brouillage et la régle Objectif Sécurisé

Chaque Skyray partir du 2eme

Aprés la premiére Broadside, chaque tranche de
2 Broadsides avec nacelle de missiles a haut
rendement (quatre drones lancemissiles
comptent comme une Broadsidevec nacelle de
missiles a haut rendement)

Chaque tranche de 6 Broadside avec fusil rail
lourd jumelés
Chaque Ghostkeéd partir de la 2éme

AW R P

Optimised Stealth Cadre

Hunter Contigent
Retaliation Cadre

Firebase Support Cadre
Ranged Support Cadre

Skysweep Missile Defense

Ghostkeel Wing

Riptide Wing: par Riptide dans la formation, sans
DOAT AOA A1 AT 1 pOA

Piranhas Firestream Wings Nous déconseillons
aux organisateurs l'utilisation de cette
formation dans le cadre du systéme CPM ).

Piranhas Firestream Wings Chaque Piranhas
inclus dans la formation (En plus des PM de la
formation)

Drone Net VX10

ParDrone Net VX210 apres le premier

*2PM si inclus dans un autre détachemen

I 61 Nt

=




